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Actividad de Formación del Profesorado:

“NUMERACIÓN, OPERACIONES, CÁLCULO Y RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS EN EDUCACIÓN PRIMARIA”

PROBLEMAS NO ARITMÉTICOS.
2º DE EDUCACIÓN PRIMARIA
[image: image3.jpg]1. L2 tercers DIMENSTON

No es una pelicula de marcianos, aunque hubo una que se llamaba asi.
Tampoco es el sitio al que se te va la imaginacion cuando no te apetece
hacer los deberes.
Es un concepto que les chifla a los matematicos. Tiene relacion con
el espacio, si, pero el de la tierra. Lo veras claro con un experimento.

Necestzees:
& Una hepa de papel lamaio folle.

* Arroz, lenigjas o cualpuicr oo alimente parecide. el necewlardy una de ciny
colas porque no hay que mezolur s,

Procedimiento:
1 Buscaun espectador.

2 Delante de sus narices, pliega el papel
por la mitad. Es importante que lo hagas
con cuidado para estar seguro de que es
exactamente la mitad. Corta por el pliegue.
3 Comprueba que ambos trozos son
idénticos.

4 Forma dos tubos y pega los bordes. En
uno de ellos debes pegar los bordes de la

parte mas ancha; y en el otro los de la parte
mas estrecha.

5 Ahora llega el momento matematico.
Ya te imaginas lo que tienes que preguntar,
¢verdad?:

$En cuél de estos tubos
cabe més arroz?
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\k Reglas:

» Se juega por turnos. Cada jugador utiliza un color distinto de lapiz

o boligrafo.
» Deben unirse dos puntos en horizontal o vertical, pero nunca en

diagonal.
» Gana quien consiga hacer mas cuadrados de su mismo color.
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k Reglas:

» El juego comienza en

el centro.

» Por turnos, se debe hacer
una raya horizontal o vertical
que salga del centro y termine en el punto mas proximo.
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Pero tu compafiero tiene que comenzar donde tu terminaste.

» Cada uno tiene un refugio (puntos A y B), situados en dos
extremos del campo de juego. GANA quien llegue antes.
» Queda PROHIBIDO pasar dos veces por el mismo punto.
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[image: image6.jpg]4. Averigua cuanto mide este camino:
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~ 5. Adivina adivinanza
Busca una cverda que tenga la misma
medida que tu altora v responde ripidamente:
¢Cvantas vveltas completas darh la cverda alrededor
de tv cabeza hasta que llegue al Fimal?
Escribe to prediccién v comprueba si has acertado.
Ahora haz el experimento con tv hermano, con fv madre,
\ Con el amigo mis gordo, el mis alto, el mis guapo... ¢Coinciden?
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[image: image8.jpg]6. Observa y escribe qué ha pasado entre el primer cuadrado

y el segundo:
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[image: image9.jpg]7. Observa y escribe qué ha pasado entre el primer cuadrado
y el segundo:
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[image: image10.jpg]8.Completa estos cuadros numéricos:
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[image: image12.jpg]9. Completa estos cuadros numéricos:





[image: image13.jpg]10. Averigua el nimero que esconde cada fruta:
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[image: image14.jpg]1 1 Lee con atencién la informacién que se da y calcula la edad actual
de cada miembro de la familia. Después, completa la tabla.

Informacién

* El padre tiene 5 afios mds que la madre. * El hijo menor tiene 9 afios.

* El hijo mayor tiene 21 afios menos que * El hijo mediano tiene el doble de edad
la madre. que su hermano pequefio.

* La madre tiene 45 afios.

Padre
Madre

Hijo mayor

Hijo mediano

Hijo menor





[image: image15.jpg]12 Escribe de cuantas maneras puedo llevar mi reloj, si puedo
cambiarle el color de la esfera y de la correa:





[image: image16.jpg]13 _Escribe de cuantas maneras puede mi hermano combinar
los dos juguetes que lleva a la escuela, si siempre quiere llevar
un animal de peluche y un vehiculo:





[image: image17.jpg]14, Resuelve la actividad y fijate bien en los pasos que sigues

para encontrar la solucion:

CON LAS INSTRUCCIONES SIGUIENTES PODRAS
FORMAR UN NOMBRE DE ANIMAL DE SEIS LETRAS.

LA PRIMERA LETRA ESTA EN LAS PALABRAS
COCODRILO Y CERDO, PERO NO EN LORO O CABALLO.

LA SEGUNDA LETRA ESTA EN LAS PALABRAS
PERROY OVEJA, PERO NO EN GATO O GORRION.

LA TERCERA LETRA ESTA EN LAS PALABRAS
PALOMA Y GALLINA, PERO NO EN BUEY O VACA.

LA CUARTA LETRA ESTA EN LAS PALABRAS JIRAFA
Y ELEFANTE, PERO NO EN TEJON O CANGREJO.

LA QUINTA LETRA ESTA EN LAS PALABRAS
HIPOPOTAMO Y TIGRE, PERO EN PATO O BURRO.

LA SEXTA LETRA ESTA EN LAS PALABRAS
SERPIENTE Y LEON, PERO NO EN ABEJA O AVISPA.
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[image: image18.jpg]15.Resuelve la actividad y fijate bien en los pasos que sigues

para encontrar la solucion:

FIJATE BIEN EN LO QUE DICEN ESTAS NINAS
Y DESCUBRE COMO SE LLAMA CADA UNA.

BEATRIZ Y GIMENA TIENEN
LAS MANOS EN LOS BOLSILLOS.

GIMENA Y CRISTINA LLEVAN GAFAS.
CELIA Y GIMENA LLEVAN UNA GORRA NEGRA.

iAHORA NO ME ACUERDO
DE LO QUE TEN{A QUE DECIR!
ELISA Y BEATRIZ LLEVAN
UNA CHAQUETA ESTAMPADA.





[image: image19.jpg]16. Colorea estas camisetas con todas las combinaciones posibles que se pueden hacer
utilizando tres colores distintos: rojo, verde y azul. Recuerda que aunque
dos camisetas tengan los mismos colores, si estan ordenados de manera diferente,
las camisetas son distintas.
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